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La presente investigación tiene como escenario de estudio la convención de anime Expo Magyc en 

su edición número 6, llevada a cabo en el parque Luis Donaldo Colosio de la ciudad de Toluca, Es-

tado de México durante el periodo de abril del 2013. En ella participaron jóvenes y jóvenes adultos 

pertenecientes a la cultura juvenil denominada otaku, es decir, personas aficionadas a la cultura japo-

nesa, principalmente anime, manga y cosplay; lo anterior bajo cuatro dimensiones básicas: colectiva, 

espacio-temporal, simbólica y metafórica, lo antepuesto con el propósito de proponer a la conven-

ción de anime Expo Magyc 6 como un rito que se analiza y explica, para entender el significado de 

los objetos y las acciones que conforman a dicha convención como práctica semiótica. Para ello, fue 

necesario identificar los elementos simbólicos que la conforman, luego describirla como una prácti-

ca de ritualidad llevada a cabo por los integrantes de la cultura otaku y por último, analizar y com-

prender las figuras, textos, actitudes y escenarios comprendidos en la Expo como signos relevantes 

para dicha cultura juvenil.  

Es de importancia para la Comunicación abordar esta investigación como un acercamiento para 

percibir a esta cultura juvenil, así como para proporcionar un modelo de análisis fundamentado en 

la semiología, el cual permite comprender los ritos en la actualidad. El estudio se sustenta en el mé-

todo semiológico estructuralista y haciendo uso del modelo de análisis del antropólogo V. Turner, 

con el cual se da cuenta de la convención de anime como un rito, compuesta por reglas de funcio-

namiento donde se desenvuelven un conjunto de individuos que desarrollan un lenguaje a través de 

signos y símbolos.  
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Metodológicamente, el trabajo investigativo se aborda desde un enfoque cualitativo y un alcan-

ce descriptivo caracterizado por una guía de observación participante del escenario, así como la 

aplicación de una serie de entrevistas semiestructuradas, esto es, un ejercicio etnográfico. 

El cruce de información permitió dar cuenta que la convención de anime es un proceso de co-

municación donde se atienden cuatro dimensiones: colectiva, espacio-temporal, simbólica y metafó-

rica, mismas que configuran a la convención de anime como un rito de integración que consta de 

tres momentos en su composición: separación, margen y agregación en relación con las unidades de 

combinación: lo que se muestra, lo que se hace y lo que se dice. Todo lo anterior para determinar el 

modelo formal del lenguaje del ritual, lo que permitió llegar a las siguientes conclusiones: los ele-

mentos simbólicos que conforman a la convención de anime Expo Magyc constituyen el cosplay, 

anime, manga, música, comida, así como los artículos o productos. La Expo Magyc 6 es una prácti-

ca de ritualidad llevada a cabo por la cultura otaku en un momento y lugar determinado, donde se 

establecen prácticas, reuniones, pláticas, dinámicas, formas de interacción, intercambio y conviven-

cia en que se reconoce y reproduce lo japonés. Este rito tiene un lenguaje comprendido por un 

complejo simbólico marcado por un orden de signos y códigos. Comprender a la convención de 

anime mediante sus propios signos es entender su funcionamiento, hablar su mismo lenguaje y por 

tanto, comunicarnos. 


